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KROK 1.

* Nalbz na jedng strone deski warstwe kleju.

«  Staraj sie rownomiernie pokry¢ calg powierzchnie.

« Klej najlepiej naktada¢ szerokim pedzlem. Do 250-mililitrowych puszek klejow
Butterfly i Yasaka sg dotaczane pedzle przytwierdzone do zamkniecia puszki.

e Aby ufatwi¢ sobie natozenie odpowiedniej ilosci kleju na okfadzine lub deske,
mozna ostroznie wyla¢ niewielkg ilos¢ kleju na $rodek okiladziny lub deski
i rownomiernie jg rozprowadzi¢ po catej powierzchni.

KROK 2.

* Naldz klej na podkiad oktadziny.

* Rowniez staraj sie rownomiernie pokry¢ catg powierzchnie.

* Podczas nakladania kleju oktadzina powinna leze¢ réwno na podiozu, a jej
warstwa zewnetrzna powinna by¢ zabezpieczona przed zabrudzeniem arkuszem
ochronnym dotaczanym do kazdej oktadziny (papierowym dla okfadzin Butterfly
i folig w przypadku Yasaki).

KROK 3.

* Pozwdl przeschng¢ oktadzinie i desce, tak aby caly klej zdazyt wsigknag.

e Zwykle trwa to ok. 2 minut dla zwykiego kleju i 3 — 5 minut dla szybkiego kleju.

e Czas wysychania zalezy tez od temperatury panujacej w pomieszczeniu.

» Po wsigknieciu kleju w podktad oktadziny, mozna nalozy¢ dodatkowa, réwng
i cienkg warstwe kleju. Nastepnie ponownie pozostawi¢ oktadzine do przeschniecia.

KROK 4.

« Podnies$ oktadzine za jej gorne brzegi i precyzyjnie przyt6z do deski tak, aby
dolny brzeg okladziny (z nazwg oraz logo producenta) dokifadnie przylegat
do brzegu uchwytu deski.

* Nastepnie doktadnie przykfadaj oktadzine do deski w kierunku od uchwytu do
gory deski, zwracajac uwage na to, zeby pod okladzine nie dostaly sie pecherzyki
powietrza.

KROK 5.

« Uzywajac watka do tapet lub innego cylindrycznego przedmiotu (np. Ball Roller
Butterfly) przycisnij oktadzine do deski, réowniez w kierunku z dotu do gory deski.

* Roluj mocno przyciskajac po uprzednim upewnieniu sie, ze okladzina sie nie
przesuwa.

« Warstwa zewnetrzna okladziny nadal powinna by¢ zabezpieczona arkuszem.

KROK 6.

e Odetnij nadmiar okladziny dobrze zaostrzonymi nozyczkami lub za pomocg
skalpela lub noza do tapet.

e Polecamy nastepujacy sposob : deske z naklejong okfadzing potdéz na twardej
powierzchni, tak aby oktadzina (ciggle chroniona arkuszem) przylegata do podioza.
Nastepnie nozykiem odetnij nadmiar oktadziny zaczynajgc od swojej lewej strony.
Przy okfadzinach z czopami zewnetrznymi wskazana jest pomoc drugiej osoby,
ktéra trzyma i nacigga odcinany fragment oktadziny.

« Po wykonaniu wszystkich powyzszych krokéw mozna na przystgpi¢ do naklejania drugiej oktadziny,
postepujac w identyczny sposob.
« Aby klej mégt optymalnie spetni¢ swoje zadanie, mozna gotowg juz rakietke przycisnga¢ warstwg ksigzek.



Jak zdj € star g oktadzin e z deski?

Okladzine nalezy zdejmowac¢ ostroznie odrywajac mate fragmenty, rozpoczynajac od brzegéw deski, najlepiej
w kierunku od boku do boku deski, co chroni zewnetrzng sklejke deski przed rozwarstwianiem.

Pomocne jest tez uzywanie niewielkich ilosci fagodnych rozpuszczalnikébw (uwaga — mogg one niszczy¢
podktad oktadziny). Gabke nasaczong takim preparatem nalezy wsuwac¢ pomiedzy odrywany fragment
oktadziny a deske.

Kiedy oktadzina jest juz usunieta mozna ostroznie spolerowaé¢ pozostatosci kleju drobnoziarnistym papierem
sciernymi.

Na czym polega gra na,, swiezym / szybkim” kleju?

Gracze czotdéwki Swiatowej wynalezli metode sSwiezego klejenia w latach 80. Nakfadajac Swiezg warstwe kleju
na okladzine przed gra zwieksza sie 0 ok. 12% rotacje i ok. 4 % szybkos$¢ oktadziny. Nie sg to spektakularne
rezultaty, ale nalezy pamietac, ze juz same nowoczesne okladziny sg bardzo przyczepne i szybkie.

~Szybkie” kleje zawierajg dodatkowe sktadniki zwiekszajace szybkos¢ i rotacje okladziny. Opary kleju penetruja
gabczastg strukture podkiadu oktadziny i rozszerzajg wolne przestrzenie. W ten sposéb podkiad zwieksza
swojg objetosé i staje sie bardziej sprezysty co powoduje ,efekt katapulty”.

Naturalnie ,szybkie” klejenie jest wskazane dla oso6b, ktére posiadajg juz odpowiednie umiejetnosci techniczne
i trenuja przynajmniej dwa razy w tygodniu. Poczatkujacy gracze i osoby o niskim stopniu zaawansowania nie
powinny go jeszcze stosowac. Natomiast zaawansowani gracze amatorscy, szczegoélnie zawodnicy grajacy
w agresywnym stylu ofensywnym, szukajacy dodatkowego ,wzmocnienia” swojej rakietki, ale bez radykalnej
zmiany podstawowego sprzetu czyli deski lub okfadziny, moga by¢ zadowoleni z zastosowania tej metody.

.Szybki” klej wymaga tez lekkiego zmodyfikowania techniki grania — zamach powinien by¢ krotszy. Konieczne
jest ,wyczucie” i dostosowanie swoich ruchéw do nowych parametréw rakietki. Mozna to osiggnac tylko poprzez
regularny trening.

Zaletg tej metody jest zwiekszenie szybkosci i rotacji rakietki bez znaczacej utraty kontroli. Wady to natomiast :

* nieréwnomiernosc¢ tego efektu,

» koniecznos¢ diugotrwatej praktyki zanim osiggniety zostanie optymalny efekt (dla konkretnej oktadziny, dla
okreslonego czasu trwania tego efektu itp.),

* nowe okfadziny potrzebuja kilku klejen zanim zaczna optymalnie funkcjonowac.

Nalozenie warstwy zwyktego kleju (np. Basic Chack Butterfly) skleja okiadzine z deskg na kilka miesiecy,
natomiast efekt ,$wiezego” kleju utrzymuje sie od 3 do 6 godzin. Okladzine nalezy naklei¢ ok. 15 minut przed
gra, aby moc przyzwyczai¢ sie do nowych parametréw rakietki. Specjalny preparat Millenium Chack Butterfly
przediuza efekt ,szybkiego” kleju nawet do kilku dni (stosuje sie go razem z klejem do tego przeznaczonym np.
Fair Chack Butterfly, Fair Chack Light Butterfly lub kleje serii Speed Yasaki).

Uwaga — cz este klejenie oktadzin znacznie zmniejsza ich trwalo  $é€.

Ktore oktadziny najlepiej nadaj a sie do ,szybkiego” klejenia?

Rézne typy okfadzin réznie reagujg na zastosowanie ,szybkiego” kleju. Niektére majg ten efekt juz wbudowany
n.p. : Catapult lub Mark V 30. Generalnie im bardziej miekki podkiad, tym lepszy efekt ,szybkiego” kleju. Oto
zestawienie oktadzin uwzgledniajgce ten czynnik :

WYSOKI Bryce, Bryce FX, Cermet, Ekrips Soft, Sriver, Sriver EL, Sriver G2, Sriver FX, Tackifire
' Special Soft, Tempest, Mark V GPS, Fusion, Xtend SG,

SREDNI Ekrips, Raystorm, Tackiness C, Tackiness D, Tackifire Special, Soft D13, Mark V, Mark V
' M2, V-Stage, Visco, Do Up, Original XHG,
NISKI
NIE Feint Long I, Feint Long Ill, Feint Soft, Orthodox, Xtend, Rally, Omote, Antipower,

ZALECANY ' Phantom 0011, Phantom 0012,




